CENTRO DE FORMACION TECNICA
LA ARAUCANA Programas de Asignatura

RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO

CARRERA ASISTENTE DE EDUCACION PARVULARIA
Y BASICA

PRE REQUISITOS Ingreso

SEMESTRE Primero

HORAS TOTALES 72

HORAS SEMANALES 04
Identificar e integrar elementos basicos de la

OBJETIVO GENERAL matematica y la geometria, asociados a la
ensefanza de los nifios que se inician en la
educacion formal.

UNIDAD
N° TITULO UNIDAD HORAS
1 REACTUALIZACION DE CONOCIMIENTOS 22
2 FIGURAS GEOMETRICAS 22
3 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS 28
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UNIDAD N°

1

TITULO UNIDAD

REACTUALIZACION DE CONOCIMIENTOS

HORAS TOTALES UNIDAD

22

OBJETIVO GENERAL

Identificar

y operar correctamente las

operaciones de matematica basica

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDOS

Identificar los distintos tipos
de numeros que forman los
nameros reales.

Realizar operaciones
correctamente con los
distintos tipos de numeros
que forman los Reales.

Reconocer los Conjuntos y su
operatoria.

Los NUumeros Naturales.
1.1  Caracteristicas
1.2  Operaciones en los naturales.

Los NUmeros Enteros
2.1 Caracteristicas
2.2  Operaciones en los naturales

Los NUumeros Racionales

3.1 Caracteristicas

3.2  Operatoria en los racionales.

3.3 Presentacion de los numeros
irracionales.

3.4 Representacion nacional de un

decimal y viceversa.

Conceptos basicos de Conjuntos
4.1 Idea de Conjunto.
4.2  Magnitudes.
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UNIDAD N°

2

TITULO UNIDAD

FIGURAS GEOMETRICAS

HORAS TOTALES UNIDAD

22

OBJETIVO GENERAL

Conocer
fundamentos geométricos basicos.

operar correctamente los

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDOS

Identificar las diferentes

formas geométricas.

Aplicar los conocimientos
basicos de la geometria a
situaciones reales.

Cuerpos Geomeétricos

1.1  Superficies

1.2 Clasificacion de las lineas
1.2.1 Rectas
1.2.2 Curvas
1.2.3 Curva cerrada
1.2.4 Curva mixta

1.3 Creacién de material

1.4 Uso de metodologias para
trabajar los cuerpos
geomeétricos, en los ciclos de la
Educacién Parvularia y Basica.

Angulos

2.1 Concepto

2.2  Clasificacion de los angulos.

2.3  Angulos comparados entre si.

Poligonos

2.1  Concepto

2.2 Elemento

2.3 Clasificacion

Areas y perimetros

3.1 Conceptos

3.2 Calculo

3.3 Creaciéon de material

3.4 Uso de metodologias para

trabajar las areas y los
perimetros, en los ciclos de la
educacién parvularia y basica.
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UNIDAD N°

3

TITULO UNIDAD

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

HORAS TOTALES UNIDAD

28

OBJETIVO GENERAL

Identificar y aplicar metodologias para la
ensefianza de las matematicas en los nifios
que inician la educacién formal.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDOS

Aplicar estrategias
metodoldgicas para la iniciar a
los nifios en la etapa
prenumeérica.

Aplicar estrategias
metodoldgicas para la iniciar a
los nifilos en la etapa
numerica.

Aplicar estrategias
metodoldgicas para la iniciar a
los nifios en la etapa
operatoria.

Etapa pre numérica

11
1.2
1.3
1.4
15

Juegos de lateralidad
Juegos de niveles
Juegos de clasificaciéon
Juegos Espaciales
Seriacion

Etapa numérica

2.1

2.2

2.3

Identificacion de los nuameros
por medio de juegos Yy
situaciones del Entorno, segun
ciclo y nivel del educando
Agregar digitos de uno en uno
por medio del juego y vivencias
de los nifios

Uso de pequefios instrumentos
de medicion. (relojes, balanzas,
etc, de acuerdo a la edad del
educando)

Etapa operatoria

3.1
3.2

3.3
3.4

3.5
3.6

Relaciones logicas

Resolucion de  problemas,
segun edad de los infantes
Rompecabezas pertinentes a la
diferentes edades

Juegos

Juegos cooperativos

Recorridos

Operatoria de naturales

4.1
4.2

Estructura
Juegos pedagogicos
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Aplicar estrategias
metodoldgicas para la iniciar a
los nifios en el conocimiento
de las figuras geométricas.

4.3

4.4

4.5
4.6
4.7
4.8

Juegos de secuencias grafica o
mental
Resolucion de
sencillos
Adivinanzas
Desafios matematicos
Juegos sensoriales
Tableros matematicos

problemas

Figuras geomeétricas

5.1

5.2

Observacion de entorno y del
medio de los diferentes
cuerpos geometricos

Juegos pedagdgicos en los
distintos ciclos de la educacién
parvularia y béasica.

Uso de la calculadora en el aula.
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SUGERENCIAS METODOLOGICAS

Para el adecuado desarrollo de los contenidos y objetivos de esta asignatura es
necesario que los estudiantes realicen actividades que permitan armonizar los
contenidos teoricos con situaciones reales del mundo laboral. Para estos efectos
se sugiere:

- Clases expositivas, apoyadas por medios audiovisuales, para
sistematizar el tratamiento de los contenidos tedéricos de la asignatura.

- Apoyo de audiovisuales

- Discusién grupal

- Preparacion de material didactico

- Salidas a terreno para observar en el entorno diferentes figuras
geomeétricas

- Trabajos de aplicacién con exposicion oral

- Salidas a terreno

- Preparacion de un programa de actividades

SUGERENCIAS DE EVALUACION

Durante el semestre se aplicaran, a lo menos, tres evaluaciones parciales para
medir el logro de los objetivos de cada unidad tematica. Al término de cada
semestre se aplicara una prueba con caracter global para medir el grado de logro
del objetivo de la asignatura.

Las evaluaciones parciales se ponderaran en un 60% de la nota final; la prueba
global tendra una ponderacién del 40%.

El rendimiento minimo en cada evaluacion no podra ser inferior al 60%

Para la adecuada medicion del logro de los objetivos, se sugiere aplicar
instrumentos tales como:

- Pruebas escritas de aplicacién y andlisis de conceptos.
- Trabajos de investigacion con exposicion oral

- Evaluaciones de pares

- Autoevaluaciones
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